
บทที่ 1  

 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลาวถึงความสําคัญของการจัดการ 

การเรียนรูสาระวิชาคณิตศาสตรไววา คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญย่ิงตอการพัฒนาความคิดมนุษย      

ใหมนุษยมีความคิดสรางสรรคคิดอยางมีเหตุผลเปนระบบแบบแผนสามารถวิเคราะหปญหาหรือ

สถานการณไดอยางถ่ีถวนรอบคอบชวยใหคาดการณวางแผนตัดสนิแกปญหาและนําไปใชในชีวิตประจําวัน

ไดอยางถูกตองเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตรเปนเครื่องมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตร

เทคโนโลยีและศาสตรอื่น ๆ คณิตศาสตรจึงมีประโยชนตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิต        

ใหดีข้ึนและสามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข (กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

สภาพการจัดการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนบานสามัคคีธรรม 

ในปการศึกษา 2558 ภาคเรียนที่ 2 พบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระคณิตศาสตรมีคะแนน

เฉลี่ย 61.12 (โรงเรียนบานสามัคคีธรรม, 2558 : 3) ตํ่ากวาเปาหมายของโรงเรียนที่ต้ังไว คือ รอยละ 

75.00 (โรงเรียนบานสามัคคีธรรม, 2558: 45) ทักษะที่มีปญหามากที่สุด คือ การแกโจทยปญหา               

ตามที่โจทยตองการไดถูกตอง 

ในฐานะผูสอนไดตระหนักถึงปญหาดังกลาวจึงไดศึกษาสาเหตุที่ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตํ่ากวาเกณฑที่กําหนดในระดับสถานศึกษา ผลเกิดจากความแตกตางระหวางบุคคล ไดแก 

รางกาย อารมณ เพศ อายุ สติปญญา และดานหลักสูตรสาระการเรียนรูคณิตศาสตร มีสาระมากเกินไป

นอกจากน้ันเมื่อพิจารณาถึงธรรมชาติของเน้ือหา ยังพบวาดานเน้ือหาเปนปญหาหน่ึงที่พบ ไดแก      

การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนผูเรียนยังไมเขาใจโจทยถามอะไร จะหาวิธีการตอบคําถาม

ไดอยางไร ซึ่งสอดคลองกับ นัชนันท กมขุนทด (2552 : 5) ไดกลาววาสาเหตุที่นักเรียนไมสามารถ     

แกโจทยปญหาคณิตศาสตรเปนเพราะนักเรียนขาดความสามารถในการคิด วิเคราะหโจทยปญหา

คณิตศาสตร แกโจทยปญหาคณิตศาสตรและสอดคลองกับ บุณฑริกา พงษศิริวรรณ (2552 : 5)          

ที่กลาววาสาเหตุที่นักเรียนไมสามารถแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไดน้ันมาจากสาเหตุที่นักเรียน              

ไมสามารถวิเคราะหโจทยปญหาได 

นอกจากน้ียังพบวา นักเรียนสวนใหญมีเจตคติไมดีตอการเรียนคณิตศาสตร ทั้งน้ี เน่ืองมาจาก 

การเรียนคณิตศาสตรตองอาศัยการฝกฝน ความต้ังใจ และสติปญญาเปนอยางมากทําใหนักเรียน     

เกิดทอถอยเบื่อหนายและไมอยากเรียนคณิตศาสตร ซึ่งสอดคลองกับ เสาลักษณ พุมสําเภา (2549 : 1) 
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ที่ไดกลาววาปญหาในการเรียนการสอนคณิตศาสตรพบวานักเรียนไมชอบเรียนคณิตศาสตรโดยคิดวา

เปนเรื่องที่ยาก เบื่อการคิดหาคําตอบ การเรียนไมสนุก ปญหาที่เกิดจากการเรียนการสอนที่มีมากมายน้ัน 

ครูจึงนับวามีบทบาทสําคัญอยางย่ิงในการสอน วิธีการสอนของครูจะเปนเครื่องชวยทําใหนักเรียน     

เกิดความเขาใจบทบาทซึ่งครูจะเลือกวิธีการสอนใดน้ัน ไดหลายวิธีแตไมมีวิธีการใดดีที่สุด ผูสอนจะตอง

เลือกใหเหมาะสมกับเน้ือหา ประหยัดเวลา และขอสําคัญจะทําอยางไรใหนักเรียนเกิด การเรียนรู        

มีความคิดแกปญหาไดและมีความคิดสรางสรรค การจัดการเรียนรูสามารถจัดไดหลายวิธี เชน        

การจัดการเรียนรูโครงงาน แบบศูนยการเรียน การเรียนรูแบบรวมมือและแบบฝกทักษะ (สมศรี อภัย, 

2553 : 22) แบบฝกทักษะเปนเครือ่งมอืการเรยีนรูนักเรียนไดรับประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติ

ดวยตนเองอยางเต็มความสามารถของแตละบุคคลกอใหเกิดความชํานาญในการแกปญหาสรุปไดวา 

แบบฝกทักษะเปนสื่อการสอนรายบุคคลที่มศัีกยภาพสูงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อยางมีประสิทธิภาพ

และมีความคลองแคลวในทักษะคณิตศาสตร 

องคประกอบสําคัญที่เกี่ยวของกับการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร ไดแก เชาวปญญา ความรู

พื้นฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร ทักษะในการอานจับใจความ การคิดคํานวณ รวมทั้งทัศนคติที่มีตอ

คณิตศาสตร (พรพิรุณ บุตรดา (2550 : 26) การนํารูปแบบหรือเทคนิคการจัดการเรียนรูที่ใชในการ

แกปญหามีอยูหลายรปูแบบ ซึ่งไดมีผูทําการวิจัยหลายทาน ไดแก รูปแบบการสอนของโพลยา (Polya) 

วิธีสอนแบบ Missouri วิธีสอนแบบแผนผังตนไม 5 ข้ัน รูปแบบการสอนของเลนฮารทและกรีโน (Greeno) 

รูปแบบการสอนที่พัฒนามาจากสุลัดดาและคณะ วิธีการสอนแบบดอลเซียนี ฯลฯ นอกจากรูปแบบ

การสอนดังกลาวมาแลว ผูวิจัยยังคาดวายังมีรูปแบบการจดัการเรียนรูดวยเทคนิคอื่น ๆ ที่ชวยพัฒนา

ผลการเรียนรูของผูเรียนไดเชนกัน เทคนิคการสอนรูปแบบหน่ึงที่ครูสามารถนํามาใชในการจัดการเรียนรู

เพื่อแกปญหาการเรียนรูโจทยปญหาตองใชความสามารถในการอาน คิด วิเคราะหของนักเรียน คือ 

KWDL ของคารและโอเกิล (Ogle, 1997 อางถึงใน วัชรา เลาเรียนดี, 2549 : 97)  

จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงไดจัดทํานวัตกรรมข้ึนเพื่อแกปญหา ไดแก แบบฝกทักษะการ 

แกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยการใชเทคนิค KWDL ซึ่งไดแนวคิดมาจาก

วัชรา เลาเรียนดี (2553 : 130) กลาววาการดําเนินการตามข้ันตอนของ KWL หรือ KWLD จะชวยช้ีนํา

การคิดแนวทางในการอาน และหาคําตอบของคําถามสําคัญ ๆ จากเรื่องน้ัน จากน้ันยังสามารถนํามาใช

ในการเรียนรูความตองการเราใจของนักเรียนไดเปนอยางดีมี 4 ข้ันตอนดังน้ี K: เรารูอะไร (What we 

know) หรือโจทยบอกอะไรเราบาง W: เราตองการรู, ตองการทราบอะไร (What we want to know) 

โจทยใหอะไรหรือโจทยบอกอะไรบาง D: เราทําอะไร, อยางไร (What we do) หาคําตอบ หรือเรามี

วิธีการอยางไรบางหรือมีวิธีดําเนินเพื่อหาคําตอบอยางไร L: เราเรียนรูอะไรจาก (การดําเนินการข้ันที่ 3) 

(What we learned) ซึ่งคือคําตอบสาระความรูและวิธีศึกษาคําตอบ ข้ันตอนการคิดคํานวณ และ

ยุพิน ยืนยง (2549 : 122) ไดกลาววา เทคนิค KWDL สามารถพัฒนาผลการเรยีนรูเรื่องโจทยปญหาให

สูงข้ึนได เพราะเปนเทคนิคที่มีข้ันตอนชัดเจน เขาใจงาย ฝกใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาแตละข้ันตอน
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ตามลําดับ ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากกิจกรรมการเรียนรูไดรับประสบการณตรง มีความมั่นใจ 

กลาคิด กลาพูด สามารถเขียนแสดงผลที่ไดและมีความสนุกสนานในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

 

1.  เพื่อสรางและพัฒนาแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL เรื่องการแกโจทย

ปญหาคณิตศาสตร การบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

2.  เพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนกอนเรยีนและหลังเรียนจากการใช

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ 

หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใช

เทคนิคKWDL เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3  

 

ความสําคัญของการวิจัย 

 

1.  ไดแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร

การบวก ลบ คูณ หารระคน ที่ผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80  

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูจากแบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL เรื่อง      

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน สูงข้ึน 

3.  ใชเปนแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมหรือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนอื่น ๆ 

ที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนสําหรับนักเรียนในระดับประถมศึกษา เรื่องโจทยปญหา

การบวก ลบ คูณ หารระคน ตอไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

ในการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางเรียน เรื่องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน โดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร เทคนิค KWDL ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

โรงเรียนบานสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไว ดังน้ี 

 1. ขอบเขตดานเน้ือหาวิชา 

  เน้ือหาที่ ใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนเน้ือหาในกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร              

ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 เรื่องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 
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 2.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

  2.1 ประชากร ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานสามัคคีธรรม 

จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 จํานวน             

2 หองเรียน ๆ ละ 30 คน รวมนักเรียนทั้งหมด 60 คน 

  2.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 3/2 โรงเรียนบานสามัคคีธรรม 

อําเภอทุงสง สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ซึ่งกําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2       

ปการศึกษา 2559 จํานวน 30 คน ไดมาโดยการสุมตัวอยางแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

 3.  ระยะเวลาในการวิจัย 

  ระยะเวลาที่ใชในการศึกษาผูวิจัยทําการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2559 

โดยใชเวลา 10 ช่ัวโมงระยะเวลา 2 สัปดาห ๆ ละ 5 ช่ัวโมง 

 4.  ตัวแปรที่ศึกษา 

  4.1 ตัวแปรตน ไดแก แบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL เรื่อง            

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

  4.2 ตัวแปรตาม ไดแก  

   4.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 

เทคนิค KWDL การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

   4.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 

เทคนิค KWDL การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

การจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะ 

การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 

โดยใชเทคนิค KWDL ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอการ

เรียนรูแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 

โดยใชเทคนิค KWDL มห
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สมมติฐานการวิจัย 

 

1.  แบบฝกทักษะคณิตศาสตร โดยใชเทคนิค KWDL เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร

การบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑไมตํ่ากวา 80/80 

2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระคณิตศาสตร หลังจากการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตร โดยใชเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร โดยใช

เทคนิค KWDL เรื่องการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษา              

ปที่ 3 อยูในระดับมาก 

 

นิยามศัพทเฉพาะ 

 

แบบฝกทักษะโดยใชเทคนิค KWDL หมายถึง คูมือที่ผูวิจัยสรางข้ึนสําหรับฝกทักษะการ 

แกโจทยปญหาคณิตศาสตร การบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใชเทคนิค KWDL ในการจัดการเรียน 

การสอนซึ่งประกอบดวย 4 ข้ันตอน จํานวน 1 เลม คือ แบบฝกทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL 

เรื่อง โจทยปญหาการบวกลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

โจทยปญหาคณิตศาสตร หมายถึง สถานการณที่ประกอบดวยขอความและตัวเลขที่ตองการ

คําตอบที่ถูกตอง โดยผูที่แกปญหาตองตัดสินใจเลือกใชวิธีการทางคณิตศาสตรมาใชในการแกปญหาน้ัน 

โดยอาศัยความรู ความเขาใจในการอาน และความสามารถในการคิดคํานวณมาประกอบกัน จึงจะ

สามารถแกโจทยปญหาไดถูกตอง 

เทคนิค KWDL หมายถึง ข้ันตอนเน้ือหาของแบบฝกทักษะที่สรางข้ึน ซึ่งประกอบดวย            

4 ข้ันตอน คือ 

 K  เรารูอะไร (What we know) หรือโจทยบอกอะไรเราบาง  

 W เราตองการรู, ตองการทราบอะไร (What we want to know) โจทยใหอะไรหรือ

โจทยบอกอะไรบาง  

 D เราทําอะไร, อยางไร (What we do) หาคําตอบหรือเรามีวิธีการอยางไรบางหรือมี

วิธีดําเนินเพื่อหาคําตอบอยางไร 

 L เราเรียนรูอะไรจาก (การดําเนินการข้ันที่ 3) (What we learned) ซึ่งคือคําตอบ

สาระความรูและวิธีศึกษาคําตอบ ข้ันตอนการคิดคํานวณ (วัชรา เลาเรียนดี, 2553 : 130) 

ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรูสึกชอบ หรือไมชอบของนักเรียนที่มีตอการเรียน

โดยใชแบบฝกทักษะเทคนิค KWDL เรื่องโจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หาระคน โดยวัดจาก
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แบบวัดความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางข้ึนหลังการทดลอง 3 ดาน ไดแก กิจกรรมการเรียนการสอนแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรโดยใชเทคนิค KWDL และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง อัตราสวนระหวางประสิทธิภาพของกระบวนการตอประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ โดยกําหนดเกณฑประสิทธิภาพไว 80/80 

 80 ตัวหนา หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการไดมาจากรอยละของคะแนนเฉลี่ย

ของนักเรียนทุกคนที่ไดจากการทํากิจกรรมระหวางเรียนดวยแบบฝกทักษะเทคนิค KWDL เรื่อง           

โจทยปญหาคณิตศาสตรการบวก ลบ คูณ หาระคน ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 

 80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธไดมาจากรอยละของคะแนนเฉลี่ย      

ของนักเรียนทุกคนที่ไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการทดสอบหลังเรียน 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถในการคิดคํานวณและการแกปญหา 

ทางคณิตศาสตร 3 ดาน ไดแก ความรูความจําเกี่ยวกับการคิดคํานวณ ความเขาใจเกี่ยวกับหลักการ 

กฎทางคณิตศาสตร และการนําไปใช หลังจากเรียนรูจากแบบฝกการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ 

หารระคน โดยวัดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
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