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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เรื่อง ทวีป
เอเชีย ใหมีประสิทธิภาพ (E1E2) ตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนด 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใชชุด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง และการจัดการเรียนรูแบบปกติ 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ทวีปเอเชีย  โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง         
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง โดยมี 2 กลุ่มทดลอง ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายโดยใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยสุ่ม ทั้งกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบ
ระดมพลังสมอง จำนวน 2 ชุด 2) แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จำนวน 4 แผน 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  จำนวน 30 ข้อ มีค่าความยากและค่าอำนาจจำแนก อยู ่ระหว่าง 0.20 -0.77 ค่าความเชื ่อมั ่น เท่ากับ 0.81            
4) แบบวัดความพึงพอใจนักเรียนที่เรียนโดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง จำนวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ไดแก่ ค่ารอยละ ค่าเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใช้สถิติที่เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยระหว่างกลุ่มตัวอย่างสองกลุ่ม
ที่เป็นอิสระจากกัน 
 ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง มีประสิทธิภาพโดยรวม       
เท่ากับ 89.83/88.44 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่กำหนด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1          

ที ่ได้รับการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองหลังเรียน (𝜇 = 27.10,  = 2.84)            

สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ (𝜇 = 18.33,  = 2.29) อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05            
3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองอยู่ในระดับมาก       

(𝜇 = 4.51,  = 0.54) 
 
คำสำคัญ : ชุดกิจกรรมการเรียนรู้, ระดมพลังสมอง, กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 
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ABSTRACT 
 

Thesis Title   Independent Study Title: Development of Learning Activity Sets  
      Using Brainstorming Teaching Method to Promote Geography  
      Process on the Continent of Asia for Mathayom 1 Students at  
      Mueang Surat Thani School 
Student’s Name  Miss. Benjamat Kaewpromdam  Academic Year 2024 
Degree    Master of Education. Majo Curriculum and Instruction Program 
Thesis Advisors 
      1. Asst. Prof. Dr. Anchalee Sangarwut                        Main Advisor 
      2. Asst. Prof, acting Sub Lt. Dr. Sirisawat Thongkanlueang   Co-Advisor  
  
 This research aims to 1) develop a learning activity set using the brainstorming teaching method on Asia 
into an effective one (E1/E2) according to the specified standard criteria of 80/80, 2) compare the learning 
achievement results derived from the use of the learning activity set which employs the brainstorming 
teaching method and the regular learning management, and 3) study the satisfaction of Mathayom 1 
students who used the learning activity set on Asia with the brainstorming teaching method. This research 
was quasi-experimental research with 2 experimental groups, selected by a simple random sampling method 
with the classroom as the sampling unit for both the control and experimental groups. The research 
instruments were 1) 2 learning activity sets using the brainstorming teaching method, 2) 4 regular learning 
management plans, 3) 30-item learning achievement test, and 4) 20-item student satisfaction test focusing 
on the brainstorming teaching method. The statistics used for data analysis were percentage, mean, standard 
deviation, and t-test comparing the mean between the two independent sample groups.  
 The research results found that 1) the learning activity set using the brainstorming teaching method had 
an overall efficiency of 89.83/88.44, which was higher than the specified standard. 2) The academic 
achievement of Mathayom 1 students who received the learning activity set using the brainstorming teaching 
method after learning (𝜇 = 27.10,  = 2.84) was significantly higher than that of students who learned 
through the normal learning management (𝜇 = 18.33, = 2.29) at a statistical significance level of .05. 3) 
The satisfaction of students who learned using the learning activity set with the brainstorming teaching 
method was at a high level (𝜇 = 4.51,  = 0.54). 
 
Keywords: Brainstorming learning activity set, Geographic process 
 
ความสำคัญของปัญหา 

การศึกษาเป็นรากฐานที่สำคัญในการสร้างความเจริญก้าวหน้า และแก้ไขปัญหาต่างๆ ในสังคมได้  และมี
จุดมุ่งหมายที่จะจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ โดยการจัดการศึกษาให้บรรลุเป้าหมาย และมี
ประสิทธิภาพ กระทรวงศึกษาธิการ ได้กล่าวถึงวิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  (ฉบับปรับปรุง
เพิ่มเติม 2560) ที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นกำลังของชาติให้มีความรู้ และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จำเป็นต่อ
การศึกษา การประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ที่ว่าด้วยการอยู่ร่วมกันบนโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา การเชื่อมโยงทางเศรษฐกิจซึ่ง
แตกต่างกันอย่างหลากหลาย การปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม ทำให้เป็นพลเมืองที่รับผิดชอบมีความสามารถทาง
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สังคม มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม ในสาระภูมิศาสตร์ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจลักษณะทางกายภาพของ
โลก ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์ กับสิ่งแวดล้อมที่ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการดำเนินชีวิต เพ่ือให้รู้เท่าทัน ปรับตัวตาม
การ เปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อม ตลอดจนสามารถใช้ทักษะ กระบวนการ ความสามารถทางภูมิศาสตร์ และเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ในการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมตามสาเหตุและปัจจัย อันจะนำไปสู่การปรับใช้ในการดำเนินชีวิต  

จากรายงานผลการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรสถานศึกษาของนักเรียนโรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 3  ในปีการศึกษา 2566 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 56.91 ซึ่งต่ำกว่าค่าเป้าหมายที่สถานศึกษากำหนด 
(งานวัดและประเมินผลการศึกษา โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี, 2566:147) รวมถึงสาระภมิูศาสตรก็์เชน่กัน ในปัจจบัุนการ
จัดการเรียนการสอนสาระภูมิศาสตร์ ครูผู้สอนยังเน้นการสอนด้วยวิธีการบรรยาย เน้นการท่องจำ และไม่มีการส่งเสริมให้
นักเรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ทำให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย ขาดการจัดระบบ
ความรู้รวมทั้งสาระภูมิศาสตร์มีเน้ือหาสาระมาก และส่วนมากเน้นการท่องจำ เน้ือหาในหนังสือเรียนมากเกินไป ขาดการ
จัดระบบความรู้ วิธีการหนึ่งที่สามารถชวยแกปญหาได คือ การปรับเปลี ่ยนวิธีการจัดการเรียนการสอนใหมีความ
เหมาะสม โดยการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเป็นเครื่องมือในการสอน ซึ่งเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่ครูเป็น
ผู้สร้างขึ้น ซึ่งประกอบเข้าเป็นชุด เพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง เกิ ดการเรียนรู้ตามขั้นตอน      
ตามความสนใจและความสามารถ โดยมีครูเป็นผู้ให้คำแนะนำช่วยเหลือให้ปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนจนประสบผลสำเร็จ     
(วิริรดาภรณ์ ลาบรรเทา,2557:54) โดยร่วมกับการใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง ทีเ่ป็นกระบวนการที่เปิด โอกาสให้
ผู ้เรียนทุกคนได้แสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอย่างอิสระในการแก้ปัญหาให้ได้มาก ที ่สุดโดยปราศจากการ
วิพากษ์วิจารณ์ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะทั้งของตนและของคนอื่น ระหว่างคิดทุกคนในกลุ่มช่วยกันคิดหาคำตอบจาก
สถานการณ์ที่กำหนดให้ในเวลาที่กำหนดแล้วเลือกเอา คำตอบที่ดีที่สุดเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ  
(เสาวนีย์ สุขสำราญ,2560:37) ทั้งน้ีการสร้างชุดกิจกรรมยังช่วยส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน ทำให้ผู้เรียนเกิดการคิดอย่างเป็นระบบเข้าใจและมีความรู้อย่างถูกต้องชัดเจน ผู้สอนอาจจะใช้วิธีการแบบ
แก้ปัญหา หรือวิธีการสอน เป็นตัวกระตุ้นผู้เรียน โดยสอดแทรกกระบวนการจัดกิจกรรมที่สำคัญ 5 ข้ันตอน ได้แก่ 1) การ
ตั้งคำถามเชิงภูมิศาสตร์ 2) การรวบรวมข้อมูล 3) การจัดการข้อมูล 4) การวิเคราะห์ และ 5) การสรุปเพื่อตอบคำถาม    
ซึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ให้ผู้เรียนจำเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องคำนึงถึงความเหมาะสม
ต่อระดับการเรียนรู ้ในแต่ละช่วงชั ้น กิจกรรมดังกล่าวเป็นการบูรณาการความรู ้ทางภูมิศาสตร์ในประเด็นต่าง  ๆ                
ผ่านกระบวนการทางภูมิศาสตร์  

ด้วยสภาพปัญหาและเหตุผลดังกล่าว ทำให้ผู้วิจัยสนใจที่จะสร้างและพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการ
สอนแบบระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือครูผู้สอนและนักเรียนนำไปประกอบการวางแผนการกิจกรรมการสอนให้ดีย่ิงข้ึนทำให้
คุณภาพการศึกษาของชาติดีข้ึน 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริมกระบวนการทาง

ภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี ที่ใช

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง และการจัดการเรียนรูแบบปกติ  
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3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ทวีปเอเชีย โดยใช้วิธีการสอนแบบ
ระดมพลังสมอง เพ่ือส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 
สมมติฐานการวิจัย 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพ่ือส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง 
ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผูวิจัยไดสรางและพัฒนาข้ึนมีคาประสิทธิภาพเทากับ 80/80 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี ที่ใชชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพ่ือส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริม
กระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  อยู่ในระดับดี 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
ขอบเขตด้านประชากรที่ใชในการวิจัย 

ประชากรที่ศึกษา ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จำนวน 10 ห้องเรียน มีจำนวนนักเรียน 417 คน 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี อำเภอเมืองสุราษฎร์ธานี จังหวัดสุราษฎร์ธานี โดยผู้วิจัย

ได้มาจากวิธีการสุ ่มอย่างง่าย (Simple random sampling) ใชวิธีการจับฉลาก โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม 

(Cluster sampling) 

ขอบเขตด้านตัวเเปรที่ใชในการวิจัย 

ตัวแปรต้น คือ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริมกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  และความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง  
ขอบเขตดานเน้ือหาที่ใชในการวิจัย 
             การวิจัยครั้งน้ีใชเน้ือหาสาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู        กลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 ตามหลักสูตร                 แกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) และหลักสูตรสถานศึกษา        โรงเรียนเมืองสุราษฎรธานี  
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการสอน 

    แบบระดมพลังสมอง เพ่ือส่งเสริม 

    กระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย   

    ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

    โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี 

2. การจัดการเรียนรูแบบปกติ 

ตัวแปรตาม 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนทีใ่ช้ชุดกิจกรรม 

   การเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
การวิจัยครั ้งนี ้ใช้รูปแบบกึ่งทดลองที่มี 2 กลุ ่มทดลอง ผู ้วิจัยได้ใช แบบแผนการวิจัย แบบกลุมทดลอง-กลุ

มควบคุมแบบสุม (Randomized Control-Group Pretest–Posttest Design) (อรพินทร ชูชม, 2552 : 8) ดังแบบ
แผนการทดลอง ตอไปน้ี  
 
ตารางแสดงแบบแผนการวิจัย แบบกลุ่มทดลอง - กลุ่มควบคุม 

                                                    E        T1        X         T2 
        C        T1        -          T2 

โดย       E   =   กลุ่มทดลอง (Experimental group) 
C     =   กลุ่มควบคุม (Control group) 
T1    =   การสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนทดลอง (Pretest) 
T2 =   การสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังทดลอง (Postest) 
X      =   ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง 
-     =   การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 

เคร่ืองมือการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เรื่อง ทวีปเอเชีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี โดยมีแผนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 2 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวมเวลา 8 ชั่วโมง ไม่รวม
จำนวนเวลาใช้ทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง ทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง และทำแบบสอบถามความพึงพอใจ 1 ชั่วโมง รวม
เวลาท้ังหมด 11 ชั่วโมง ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 2 ชุดกิจกรรม ได้แก่  
   ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง เปิดโลกเอเชีย          เวลา  4  ชั่วโมง 
   ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง เสน่ห์แห่งภูมิภาคของเอเชีย  เวลา  4  ชั่วโมง 
 2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ รายวิชา สังคมศึกษา 2 รหัสวิชา ส21102 เรื่อง ทวีปเอเชีย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี จำนวน 4 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 8 ชั่วโมง  ไม่รวมจำนวนเวลาใช้
ทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง ทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง รวมเวลาท้ังหมด 10 ชั่วโมง 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวิชา สังคมศึกษา 2 รหัสวิชา ส21102 เรื่อง ทวีปเอเชียรูปแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เรื่อง ทวีปเอเชียแบบ
ประมาณค่า ๕ ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert) ได้แก่ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านบทบาทครู และด้านบทบาทนักเรียน
จำนวน 20 ข้อ 
 

การเก็บรวบรวมขอมูล 
1. ข้ันก่อนการทดลอง เป็นข้ันตอนที่ผู้วิจัยเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปน้ี 

1.1 ผู้วิจัยทำการศึกษาค้นคว้า เน้ือหา ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้าง
เครื่องมือการวิจัย    
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1.2 ผู้วิจัยสร้างเครื่องมือในการวิจัย ดังน้ี แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลัง
สมอง แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง แบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจ 

2. ข้ันดำเนินการทดลอง  
2.1 การทดลองกระทําในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ผู้วิจัยเปนผูสอนทั้งสองกลุม โดยสอน

สัปดาหละ 3 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใชเน้ือหาเดียวกันและระยะเวลาสอนเทากันทั้งสองกลุม กลุมทดลอง ดําเนินการ
สอนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบโดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง และกลุมควบคุม ดําเนินการ
จัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

  2.2 จัดปฐมนิเทศ เพ่ือใหนักเรียนเขาใจถึงวิธีการเรียนรูบทบาทของผูเรียนเปาหมายของการเรียน จุด
ประสงคของการเรียนและวิธีการประเมินผลการเรียนรู  

  2.3 การทดสอบกอนการเรียน (Pretest) กลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุมดวยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถการแก้ปัญหาเพ่ือเก็บขอมูลเบื้องตน 

2.4 ผู้วิจัยดําเนินการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุมตามแผนการสอนที่ผูวิจัยสรางข้ึนโดยกลุมท
ดลอง ดําเนินการสอนโดยการจัดการเรียนรู้ และกลุมควบคุม ดําเนินการจัดการเรียนการสอนแบบปกติ 

  2.5 ทําการทดสอบหลังการสอน (Posttest) กับนักเร ียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยใช
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งเปนฉบับเดียวกับการทดสอบกอนการทดลอง และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

  2.6 ตรวจผลการทดสอบ  
3. ข้ันการวิเคราะห์ผล สรุปผลการทดลอง นําผลที่ไดมาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติ 

 

การวิเคราะหขอมูล 
1. หาคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง จากการประเมินของผู

เชี่ยวชาญจากแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยการหาคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
2. หาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูทีต่ามเกณฑ 80/80 โดยใชสูตร E1 /E2  
3. เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังเรียนระหวางการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนร ู

และการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยใชสูตร t-test แบบ Independent  
4. หาคาเฉลี่ยของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบ

ระดมพลังสมอง เรื่อง ทวีปเอเชีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี 
 

สรุปผลการวิจัย 
 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง มีประสิทธิภาพตามเกณฑ  (E1/E2) เท่ากับ 
89.83/88.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 

2. นักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียน (𝑥̅ =27.10, S.D.=2.84) สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ (𝑥̅ =18.33, S.D.=2.24) อย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง มีความพึงพอใจในระดับ

มาก (𝑥̅ =4.51, S.D.=0.54) 
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อภิปรายผลการวิจัย 
1. การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพื ่อส่งเสริมกระบวนการทาง

ภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี มีประสิทธิภาพ89.83/88.44 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ ทั้งน้ีเน่ืองจากมีการสร้างและพัฒนาอย่างเป็นระบบ ตามข้ันตอนการทำวิจัย คือมีการศึกษาค้นคว้า

ข้อมูล หลักสูตร หนังสือ และวรรณกรรมต่างๆ ที่เกี่ยงข้อง รวมถึงมีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ใน

การวิจัย ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของผู้เรียน ที่คำนึงถึงความเหมาะสมด้านเนื้อหา กิจกรรม ความยากง่าย และช่วงวัยของนักเรียนด้วย 

จากน้ันได้เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีความเชี่ยวชาญ ที่มีความเชี่ยวชาญด้านหลักสูตร ด้านการจัดการเรียนรู้แบบระดมพลัง

สมอง ด้านสาระภูมิศาสตร์ และด้านการวัดและประเมินผล ต่อมาได้นำคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญทุกท่านมาปรับปรุงแก้ไข

แล้วจัดทำชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฉบับสมบูรณ์ และยังมีการตรวจหาคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งพัฒนาชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ในแบบรายบุคคล รายกลุ่มย่อย และแบบภาคสนาม จะเห็นได้ว่ามีกระบวนการการสร้างและพัฒนา

ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่มีระบบเป็นไปตามเกณฑ์ที ่ถูกต้อง จึงทำให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้วิธีการสอนแบบ          

ระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 1     มี

ประสิทธิภาพ89.83/88.44 ที่เป็นไปตามเกณฑ์ของการสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ของ                            วิชัย วงษ์

ใหญ่ (2525: 189-192) และบุญเก้ือ ควรหาเวช (2543: 99-97) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาข้ึนเป็น นวัตกรรมที่ผู้สอน

มีหน้าที่ชี้แนะให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ ใช้วิธีการแปลกใหม่ ที่เร้าความสนใจ โดยมีวิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง 

เช่นเดียวกับ กฤษณา ฟ้าคะนอง (2556:24) ได้ศึกษาถึงชุดกิจกรรมการเรียนรู้ว่าสามารถเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ส่งเสริม

ให้เกิดการเรียนรู้ และแสวงหาความรู้จากการทดลอง และประสบการณ์ด้วยตนเอง จึงทำให้สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

กนกอร วงศ์จำปา (2563:บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา 4 เรื่อง นโยบายการเงินการคลังใน

การพัฒนาเศรษฐกิจ โดยใช้เทคนิคการสอนแบบระดมพลังสมอง ผลการวิจัยพบว่า 1) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหน่วยการเรียนรู้เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาสังคมศึกษา 4 เรื่อง นโยบายการเงินการคลงัใน

การพัฒนาเศรษฐกิจ โดยใช้เทคนิคการสอนแบบระดมพลังสมอง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระปฐม

วิทยาลัย ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 

2) ระดับความพึงพอใจในของนักเรียนต่อการเรียนหน่วยการเรียนรู้การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาสังคม

ศึกษา 4 เรื่อง นโยบายการเงินการคลังในการพัฒนาเศรษฐกิจ โดยใช้เทคนิคการสอนแบบระดมพลังสมอง ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนพระปฐมวิทยาลัย โดยภาพรวมอยู่ระดับมากที่สุด ( X = 4.55, S.D. = 0.63) ข้อที่อยู่ใน

ระดับมากที่สุด 20 ข้อ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของเสาวนีย์ สุขสำราญ (2560:บทคัดย่อ) ได้ศึกษาผลการใช้ชุดกิจกรรม

ด้วยเทคนิคระดมสมองเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

โรงเรียนเทศบาล ๔ (อุดมวิทย์สมใจ) จังหวัดปราจีนบุรี ผลการวิจัยพบว่า ภายหลังการทดลองกลุ่มทดลองมีความสามารถ

ในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และภายหลังการทดลอง

กลุ่มทดลองความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์สูงกว่าของกลุ่มควบคุมอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

และสอดคล้องกับงานวิจัยของ กิตติ ละออกุล (2562:บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะ

การรู้ดิจิทัลที่ใช้เทคนิคระดมสมองด้วยการออกแบบอินโฟกราฟิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
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ผลการวิจัยพบว่า ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะการรู้ดิจิทัลที่ใช้เทคนิคระดมสมองด้วยการออกแบบอินโฟกราฟิกส์ 

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ใชชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพื่อส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ และการจัดการเรียนรู แบบปกติ ปรากฏว่า 

นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กว่านักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามเกณฑ์สมมติฐานที่ต้ัง

ไว้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง สอดคล้องกับแนวคิดและ

ทฤษฎีของ Osborn (1957) วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองเป็นแนวทางในการคิดโดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมให้เด็กมี

ความคิดหลายทิศทาง คิดให้ได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะทำได้  เช่นเดียวกับประชาสรรณ์ แสนภักดี (2551:187) ได้กล่าวว่าการ

ระดมพลังสมอง เปนกระบวนการที่มีแบบแผนที่ใช้เพ่ือรวบรวมความคิดเห็น ปญหาหรือขอเสนอแนะจํานวนมากในเวลา

ที่รวดเร็ว เปนวิธีการที่ดีในการกระตุนความคิดสรางสรรค และเกิดการมีสวนรวมของกลุมมากที่สุด การระดมสมองมุงเน

นที่จํานวนความคิดไมใชคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ หัตธชัย ประเสิร์ฐสุข (2565:บทคัดย่อ) ได้ศึกษาการพัฒนา

ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนรูปแบบการสอน SSCS 

ร่วมกับเทคนิคการระดมสมอง รายวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านไผ่ ผลการวิจัยพบว่า 

นักเรียนมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหา ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 61.12 และนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ร้อยละ 

69.44 สอดคล้องกับงานวิจัยของ Alsenaidi (2555:บทคัดย่อ) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที ่ใช้คอมพิวเตอร์ในหลักสูตรศาสนาอิสลาม  ระดับมัธยมศึกษา ประเทศ

ซาอุดิอาระเบีย ผลการวิจัยพบว่า การใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองสามารถพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียนได้มากกว่าวิธีการระดมสมองด้วยวาจา  และวิธีการสอนแบบดั้งเดิม  แสดงให้เห็นว่าวิธีการสอนแบบระดมพลัง

สมองโดย มีศักยภาพที่ดีในการปรับปรุงหลักสูตรการศึกษา ศาสนาอิสลามในโรงเรียนมัธยมศึกษา ประเทศซาอุดิอาระเบยี 

และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Komarudin (2567:3) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ด้วยการนำ

รูปแบบการสอนแบบระดมพลังสมองร่วมกับการเขียนแผนผังความคิด กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ของโรงเรียนใน

บันดาร์ลัมปุง ประเทศอินโดนีเซีย ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการสอนแบบระดมพลังสมองร่วมกับการเขียนแผนผัง

ความคิดช่วยส่งเสริมความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลของนักเรียน ได้สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบการสอน

แบบปกติ และยังสามารถเป็นแนวทางให้ครูปรับเปลี่ยนวิธีการสอนของตน ได้ สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่น่าสนใจซึ่ง

ตรงกับความต้องการของนักเรียน 

3. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เพ่ือ

ส่งเสริมกระบวนการทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปเอเชีย  ปรากฏว่า นักเรียนที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอน

แบบระดมพลังสมอง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับพอใจมาก  ทั้งน้ีเน่ืองจาก วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เป็นวิธีการ

สอนที่มีประโยชน์ต่อผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนแบบกลุ่ม ช่วยให้มีกระบวนการรวบรวมความคิดเพ่ือหาทางออก

หรือวิธีการแก้ปัญหาร่วมกัน ทุกคนในกลุ่มสามารถร่วมกันเสนอความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อได้อย่างอิส ระ รวมทั้ง

การใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทำให้ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอนและส่งเสริมพัฒนาให้

ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  มีโอกาสฝึกปฏิบัติ  โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะสมบูรณ์ทั้ง

ด้านความรู้ เป็นคนดี และมีความสุข เสริมสร้างมนุษย์สัมพันธ์แบบกัลยาณมิตรกับผู้อื่น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดและ
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ทฤษฎีของทิศนา แขมมณี (2550 : 50-51) กล่าวถึง กฎแห่งความพึงพอใจ เมื่อผู้เรียนได้รับความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 

จะทำให้เกิดผลการเรียนรู้ดีขึ้นและอยากเรียนรู้เพิ่มมาก ขึ้น แต่ถ้าผู้เรียนไม่พึงพอใจต่อการเรียนรู้ ก็จะทำให้ไม่อยาก

เรียนรู้ สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีของเหนือดวง พูลเพ่ิม (2560:72) ที่กล่าวว่าความพึงพอใจของนักเรียนคือความรู้สึกที่

ดีของนักเรียนที่มีต่อการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ในชั้นเรียนอย่างมีความสุข ดังน้ันในกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะทำ

ให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้ จึงถือได้ว่าเป็นองค์ประกอบที่สำคัญประการหน่ึงซึ่งอาจส่งผลให้นักเรียนเกิด

การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธิ ์ที่สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีของพัฒนา พรหมณี 

(2564:2) ได้กลา่วว่า ความพึงพอใจ เป็นสิ่งที่เกิดจากแรงจูงใจซึ่งเป็นพฤติกรรมภายในที่ผลักดันให้เกิดความรู้สึกชอบ ไม่

ชอบ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ยินดี ไม่ยินดี เมื่อได้รับการตอบสนองความต้องการ และความคาดหวัง ที่เกิดจากการประมาณ

ค่า อันเป็นการเรียนรู้ประสบการณ์จากการกระทำกิจกรรมเพ่ือให้เกิดการตอบสนองความต้องการตามเป้าหมายของแต่

ละบุคคล ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ วิลัยพร ไชยสิทธิ (2562:บทคัดย่อ) ที่ได้ศึกษาความพึงพอใจของของนักศึกษาท่ี

มีตอการสอนแบบระดมความคิดวิชาคอมพิวเตอรกราฟกเพ่ือสงเสริมความคิดเชิงสรางสรรค์ ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนมี

ความพึงพอใจต่อการสอนแบบระดมความคิด ในวิชาคอมพิวเตอรกราฟกอยูในระดับมาก  สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

ณัฐณิชา จันทราสา (2563:บทคัดย่อ) ศึกษาความพึงพอใจ ตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและ

กระบวนการสรางฉากทัศนเพ่ือสงเสริมความสามารถในการคิด เชิงอนาคต ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 นักเรียนมี

ความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูโดยใชเทคนิคการระดมสมองและกระบวนการสราง          ฉากทัศน อยูในระดับ

มาก (x̄= 4.21, S.D. = 0.46) และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Aditya Astu (2020:4)      ได้ศึกษาความพึงพอใจในการ

เรียนของนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสอนแบบระดมพลังสมอง ในช่วงปีการศึกษา 2562-2563  โดยใช้การ

วิจัยเชิงทดลองแบบ 2 กลุ่มทดลอง ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการสอนแบบระดมพลังสมอง

ของกลุ่มทดลองที่ 1 มีความพึงพอใจในการเรียนมากกว่ากลุ่มทดลองที่ 2 อย่างชัดเจน 

 

ขอเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการนำไปใช้ 
 1. การสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ในการสอนครั้งแรก ครูควรอธิบายข้ันตอนวามีลําดับอยางไร บาง เพ่ือ
ใหนักเรียนเขาใจกอนดําเนินกิจกรรม เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ รวมทั้งครูผู้สอนจะต้องคอยเป็นที่
ปรึกษา พร้อมทั้งเน้นย้ำให้นักเรียนอ่านคำสั่งและกิจกรรมให้เข้าใจและเรื่องของเวลา ในการทำกิจกรรม จะได้ช่วยกัน
ทำงานให้สำเร็จลุล่วงทันตามเวลาท่ีกำหนด  

2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมอง เป็นการระดมความคิดจากผูเรียนทุกคนใหมากท่ีสุด 
เสนอความคิดไดอยางอิสระ ผูสอนจึงตองกระตุนให้ผู้เรียนเกิดความคิดสรางสรรค์ในการเสนอความคิด และให้สมาชิกใน
กลุ่มเสนอความคิดได้ครบทุกคน และไมให้มีการวิพากษ์วิจารณความคิดเห็นของผูเรียนเสนอมา 

3. การกําหนดประเด็นปญหาในบทเรียน ควรเลือกปญหาที่เปนปจจุบัน สัมพันธกับเน้ือหาที่เรียน เหมาะสมกับ
ช่วงวัยของผูเรียน เพ่ือกระตุนความสนใจของผูเรียนไมใหเกิดความเบื่อหน่ายในการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

4. ครูผู้สอนสามารถนำรูปแบบการจัดการเรียนการสอนไปใช้บูรณาการจัดการเรียนรู้ในเน้ือหาสาระการเรียนรู้
ที่เหมาะสมกับช่วงชั้นเรียนหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆได้ตามความเหมาะสม 
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ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
 1. ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบระดมพลังสมองกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้รูปแบบ
อื่นๆร่วมด้วย เช่น การสอนโดยใช้เกมเป็นฐาน การสอนโดยใช้หลักอริยสัจ 4 เป็นต้น 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้แบบระดมพลังสมองต่อทักษะที่จำเป็นใน
ศตวรรษที่ 21 เช่น ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการแก้ปัญหา เป็นต้น 
 3. ควรมีการพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพิ่มความยากง่ายเนื้อหา และกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาการเรียนรู้และทักษะอื่น ๆ ได้ตามความเหมาะสมของระดับชั้นที่สูงข้ึน 
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